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Szanowni Panstwo,

Ostatni rok byt niewatpliwie jednym z najtrudniejszych dla jednostek samorzadu terytorialnego oraz
nauczycieli i uczniow. Pokazat z jakimi problemami trzeba sie zmierzy¢ jesli chodzi o edukacje i jak wazne
jest elastyczne podejscie do form nauczania. Jakg role w tych procesach petni samorzad lokalny - czy tylko
ponosi ciezar finansowy, czy moze mie¢ jakis wptyw na poziom ksztatcenia mtodych mieszkancéw? Wielu
zadaje sobie pytanie, jak efektywna strategia oswiatowa mogtaby stuzy¢ realizacji lokalnych celéw
rozwojowych? Czy dobra edukacja moglaby staé¢ sie argumentem dla nowych mieszkancow,
a wyksztatcona kadra by¢ elementem atrakcyjnej oferty inwestycyjnej?

Bedac swiadomym trudnosci z jakimi sie Panstwo borykacie, Stowarzyszenie Gmin i Powiatow
Wielkopolski z partnerami, wychodzi naprzeciw tym wyzwaniom dostarczajgc nowoczesne i angazujgce
narzedzia - Kontinuum edukacyjne LEGO® Education oraz miedzynarodowy program FIRST® LEGO®
League, ktéry inspiruje i stawia wyzwania mtodym twdércom, odkrywcom i inzynierom. Program skupia sie
na rozwijaniu umiejetnosci z obszaru STEAM (ang. Science, Technology, Engineering, Art and Maths),
ktére sg najbardziej pozadanymi na rynku pracy. Naszym celem jest rowniez powotanie aktywnej grupy
samorzadow, ktére we wspdlnym Srodowisku mogtaby wymienia¢ dodwiadczenia oraz wyznaczaé¢ trendy
rozwojowe narzedzi wspierania nowoczesnej edukacii.

Fundacja Gospodarki i Administracji Publicznej na prosbe Open Eyes Economy Summit
przygotowata raport o edukacji przysztodci i wyznaczyta kierunki, w ktérych system edukacji w Polsce
wymaga korekty. Edukacja musi zosta¢ przekierowana na ucznidw, ich potrzeby i rozwdj, a nie wytgcznie
na osiggniecie pozadanego poziomu wiedzy. Badania pokazujg, ze 80% stanowisk wymagaé¢ bedzie
umiejetnosci przyrodniczych, technicznych i matematycznych, a 71% stanowisk w obszarze STEAM
zwigzanych bedzie z przetwarzaniem danych. Dzigki udziatowi w programie FIRST LEGO® League
uczniowie zyskujg umiejetnosci i kompetencje niezbedne w gospodarce 4.0. Majg mozliwos¢ zmierzenia
sie z rzeczywistymi problemami i rozwigzywania ich poprzez eksperymentowanie, a poprzez tworzenie
dynamicznych modeli robotéw poznajg tajniki programowania i kodowania, nabywajg umiejetnosci
majsterkowania, pobudzajg swojg kreatywnosc.

FIRST® LEGO® League jest rozwigzaniem edukacyjnym mozliwym do wdrozenia na kazdym
poziomie wiekowym. Program z sukcesem realizowany jest w na catym Swiecie. Do tej pory wzigto w nim
udziat ponad 504 tys. uczestnikow w wieku od 4 do 16 lat. W Polsce organizacjg zajeta sie firma AKCES
Edukacja - autoryzowany partner rozwigzan LEGO® Education, wspétpracujgc z wieloma gminami.

Proponujemy Panstwu mozliwos¢ wdrozenia tego programu takze u siebie. Zainteresowanych
tematem zapraszamy na webinar 11 lutego o godz. 13.30, ktérego celem bedzie prezentacja wiedzy jak
sprosta¢ wyzwaniom nowoczesnej edukacji oraz zapoznanie si¢ z ideami i wartosciami, ktére
przyswiecaja naszym dziataniom. Zapraszamy do rejestraciji pod linkiem:
https://forms.gle/xm1fwfVeAhkRJyt26. Na tej podstawie bedziemy mogli przesta¢ panstwu program
spotkania oraz dostep do konwersacji.

Do udzialu w spotkaniu zapraszamy wojtéw, burmistrzéw, prezydentéw i starostéw, a takze
pracownikéw jednostek, zajmujgcych sie ksztatceniem i edukacjg w JST. Dzieki Panstwa zaangazowaniu
bedziemy mogli stworzy¢ aktywng platforme analizy potrzeb rozwojowych dla lokalnej edukaciji, a JST
zyskaja ciekawe narzedzia dla wsparcia kreatywnosci mtodych Wielkopolan.

Z powazaniem
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